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Programador portatil EUROCODE

El programador portatil MINIMAN-+DCS permite una sencilla y rapida gestion de
instalaciones de RECEPTORES de la linea “Dynamic Code System” y una facilisima
manipulacion de emisores.

1. CONSIDERACIONES GENERALES

En un equipo disefiado sélo para trabajar con tarjetas de memoria de RECEPTORES, o
tarjetas RECEPTORAS, ya sean de 126 6 500 cddigos. No tiene capacidad para operar
con centrales de control de acceso. Asimismo, manipula inicamente emisores “Dynamic
Code System”.

2. ADVERTENCIAS GENERALES

Asegurese de desconectar el aparato receptor de la red antes de realizar
cualquier manipulacion con los elementos de memoria.

La alimentacion de este equipo se consigue a través de una pila de 9V.
No tiene conexién a una fuente de alimentacion externa.

Si se introduce tres veces consecutivas una contrasefia de acceso erro-
nea, el programador portétil se desactiva. Para volver a activarlo debera dejarlo encendi-
do durante dos minutos, transcurridos los cuales el aparato le avisara con unos pitidos
intermitentes y le volvera a solicitar la contrasefia.

Si no recuerda la contrasefia, deberé ponerse en contacto con su distribuidor habitual, puesto
gue le serd imposible tener acceso al programador portatil una vez lo haya apagado.

La autonomia del Mini-programador es de aproximadamente 30 horas. Cuando el nivel de
bateria sea bajo, aparecera en pantalla el mensaje
“bateria agotada”, y ya no le sera posible trabajar
con él.

El programador portatil MINIMAN+DCS est& do-
tado de desconexion automatica, por lo que pasa-
dos cinco minutos sin realizar ninguna operacion
con él, se desconectara automaticamente, antes de
lo cual le avisard con unos sonidos intermitentes.

Podemos impedir su desconexién pulsando cual-
quier tecla mientras efectla estos sonidos. ‘

La tarjeta de memoria siempre tiene que ir colo-
cada en la posicion del gréfico.
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3. MANTENIMIENTO

Cuando detecte alguna disminucion de intensi-
dad o salga el mensaje “bateria agotada” en el
display del programador, debera sustituir la ba-
teria de alimentacion. Esta se encuentra aloja-
da en la parte posterior.

Se recomienda el uso de pilas alcalinas.

4. FUNCIONAMIENTO
4.1 FUNCION PUESTA EN MARCHA

Sitte el interruptor de alimentacion en la posicion “ON”. En la pantalla aparecera un
mensaje con el nombre del equipo y la versidn correspondiente de programa, y se oira un
pitido corto.

Seguidamente, el Programador portatil le pedira la contrasefia, que constara de 6 cifras.
Cada vez que pulse una cifra de la contrasefia aparecera en pantalla el simbolo “*” y se
oira un pitido corto. Una vez introducida correctamente, de-

bera validarla pulsando la tecla gnteg. Si se equivoca, podra

borrarla, antes de validarla, pulsando la tecla (Esc).

Si se introduce una contrasefia errénea, en pantalla aparecera

. Acceso Protegido
el mensaje:

Una vez introducida correctamente la contrasefia, aparecera en pantalla el “Menu Prin-
cipal de funciones”.

Tanto el mend principal como el resto de sub-menuds son de acceso directo, lo que
significa que para entrar en ellos sera suficiente con pulsar su tecla correspondiente.

Cuando se encuentre dentro de cualquier funcién y quiera vol-

H -z , El - f - -
ver a la pantalla de “(Elegir funcion)”, bastara con que pulse la (Elegir funcion)

tecla (Esc)-
4.2 FUNCION ANADIR CODIGO DE INSTALADOR

Pulse la tecla y aparecerd la siguiente pantalla: Afiadir Cod. Inst

A continuacion, inserte el emisor en su debido conector y pulse | {E@isar Emisor)
cualquier boton de canal. Un pitido corto y la aparicion momentanea de la pantalla de
confirmacion le indicaran que la operacion se ha llevado a cabo de forma correcta.

Una vez realizada, volvera a la anterior pantalla. Esta opera-

., , . ) Operacion QK
cion podra repet|rse tantas veces como sea nhecesarlo.




4.3 FUNCION ELIMINAR CODIGO DE INSTALADOR

P_uls_e simultaneamente las teclas y (Esc). ¥ aparecera la  [o.itor Cad. Inst
siguiente pantalla: {Pul=zar Emi=sor)

A continuacion, inserte el emisor en el conector corres-
pondiente y pulse cualquier boton del canal. Un pitido
corto y la aparicibn momentanea de la pantalla de
confirmacién, le indicaran que la operacion se ha
llevado a cabo de
forma correcta.

Operacion QK

Una vez realizada, volvera a la anterior pan-
talla. Esta operacion podra repertirse tantas
veces COMO sea necesario.

4.4 FUNCION SUSTITUCION DE EMISOR EXTRAVIADO

Pulse la tecla y aparecera la siguiente pantalla: Sustituir mando

. ., , - - Teclear codigo
A continuacidn teclee el numero de codigo a substituir. ( 30)

A medida de que vaya pulsando las correspondientes teclas, —
visualizara los nimeros en la pantalla. Por ejemplo, si desea Sustitulr mando
substituir el codigo “022457”, visualizara: 022457

Una vez tecleado el codigo pulse la tecla y, seguidamen- |H? Sustitucidn
te, le pedira el nimero de substitucion.

utilizando en la instalacion, el nuevo mando modificado y servido no funcionara .
En caso de dejar el mismo ndmero de substitucion, el emisor extraviado al cual se
pretende substituir y al mismo tiempo inutilizar, no quedara anulado en el receptor.

f Tenga en cuenta que si inserta un numero de substitucion inferior al que se estaba

Teclee el nimero de substitucion que corresponda (de 0 a 7) y |Operacion OK
pulse la tecla gntep. Un pitido corto y la aparicion momentanea de
una pantalla de confirmacion le indicara que la operacién se ha realizado correctamente.

Aut_ométicar_nente volvera al menu a_nterior alaesperadere- [pDyuplicado emisor
petir la funcién la veces que se requiera. {Teclear coadigo)

4.5 FUNCION INSERTAR “PIN” DE INSTALACION EN UN EMISOR

Pulse la tecla y aparecera la siguiente pantalla: Insertar PIN
(Teclear codigo)

A continuacion teclee las cuatro cifras correspondientes al PIN
de la instalacion. A medida que vaya pulsando las teclas nu-
méricas, visualizara los nimeros en la pantalla. Por ejemplo | Insertar PIN
si el PIN es “1234”, visualizara: 1234

Una vez tecleado el codigo pulse y otra pantalla le adver- | Insertar PIN
tira de que inserte el emisor : (Fulsar Emisor)




Por ultimo_inserte el emisor y pulse cualquier cana_l, un pitido coro  |operacicn OK
y la aparicion momentéanea de la pantalla de confirmacion le indi-
caran que la operacion se ha llevado a cabo de forma correcta.

Una vez realizada, volvera a la anterior pantalla. De esta ma- [Tnsertar PIN
nera, se podrd insertar este mismo PIN ya tecleado en tantos | (Pulsar Emisor)
emisores como se requiera.

4.6 FUNCION INSERTAR "PIN" DE INSTALACION Y CODIGO DE INSTALADOR EN
UN EMISOR

Pulse simultaneamente las teclas y (8)y aparecera la |Insertar PIN
siguiente pantalla: {Teclear codigo)

A continuacion teclee las cuatro cifras correspondientes al PIN - [ 1, ccr+tar PIN
de la instalacion. A medida que vaya pulsando las teclas nu- | 1234

meéricas, visualizara los nimeros en la pantalla. Por ejemplo
si el PIN es “1234”, visualizara:

Una vez tecleado el codigo pulse y otra pantalla le adver- [Inzertar PIN
tird de que inserte el emisor : {Pulsar Emisor)

Por dltimo inserte el emisor y pulse cualquier canal, un pitido corto | Operacidn OK
y la aparicion momentanea de la pantalla de confirmacion le indi-
caran que la operacion se ha llevado a cabo de forma correcta.

Una vez realizada, volvera a la anterior pantalla. De esta ma- | Insertar PIN
nera, se podrda insertar este mismo PIN ya tecleado en tantos | {Fulsar Emisor)
emisores como se requiera.

é Con esta funcion se insertara a la vez el pin de instalacion y el cddigo de instalador.

4.7 FUNCION COPIAR TARJETA DE MEMORIA

Pulse la tecla (-7) y aparecera la siguien- Copiar TH
te pantalla: {Insertar TH)
A continuacion, inserte la tarjeta
. Operando. . .
de memoria del receptor en el

conector correspondiente y pul-
se la tecla gnfed- La siguiente pantalla le indicara que el
programador esté leyendo el contenido de la tarjeta.

Una vez haya copiado todo el contenido, |Copiar TH
aparecera una pantalla que le indicara que ya puede retirarla | {TH Destino)
tarjeta que deseaba copiar y poner la tarjeta destino. De nuevo la misma pantalla que
antes le indicara que el contenido se esta copiando en la tarjeta nueva de memoria.

Una vez realizada la operacion, el programador portatil volvera a la primera pantalla y
quedara en condiciones de repetir la operacion (habria que insertar de nuevo la tarjeta



origen si se deseara copiar otra tarjeta de memoria).

Esta funcion sélo realiza un traspaso de codigos, mantiene el formato de las tarjetas.

Si la tarjeta destino no es virgen o no esta vacia, el contenido se perdera.

Si la tarjeta destino es de capacidad inferior al contenido que
se desea copiar en ella, el programador no permitira la opera-
cién y lo advertira con la siguiente pantalla:

4.8 FUNCION BORRAR CODIGO

Pulse simultaneamente las teclas y ), Y aparecera el
siguiente mensaje:

A continuacion, inserte la tarjeta de memoria del receptor en
el conector correspondiente y teclee el nimero del codigo que
desea borrar. A medida que vaya pulsando las correspondien-
tes teclas, visualizara los numeros en la pantalla. Por ejem-
plo, si desea borrar el codigo “123456”, visualizara:

Una vez tecleado el codigo, pulse gnteg. Un pitido corto y la
aparicion momentanea de una pantalla de confirmacion le in-
dicara que la operacion se ha llevado a cabo de forma correcta.

Error Operacion

Borrar Cadigo
(Teclear codigo)

Borrar Cadigo
123456

Operacion QK

Automaticamente volvera al menua anterior y la tarjeta de memoria del receptor ya tendra
borrado el codigo. En caso de querer borrar mas codigos, debera repetir la operacién

tantas veces como le sea necesario.

Si el cddigo tecleado no existe en la memoria, el avisara con
el siguiente mensaje:

4.9 FUNCION CAMBIO DE CONTRASENA DE ACCESO

Ho encontrado

Para cambiar la contrasefia del Programador portétil o bien inhibirla, debera seguir los

pasos que a continuacién se detallan:

Desde “(Elegir funcién)”, pulse simultdneamente las teclas y(T)Y le aparecera la

siguiente pantalla: (Elegir funcicn)

MINTHMAN
Z—Ho

Contr.
1-51

Pulsando la tecla (), un pitido corto y la aparicion momentanea de una pantalla de confir-
macion validaran la inhibicion de la contrasefia. A partir de este momento, cuando vuelva a

encender el programador portatil, ya no se lo pedira.

Pulsando la tecla (), aparecera otra pantalla que le preguntara si desea cambiarla. Pulsan-

do la tecla (2), un pitido corto y la aparicion de una pantalla de
confirmacion validaran que siga la misma contrasefia de acceso.

Al pulsar la tecla (T"), se le pedira que introduzca el nuevo nimero
de seis cifras. Mientras las va introduciendo, visualizara el signo “*”.

Hueva contr. 7
1-51 2—Ho

Hueva contr. *
333 H




Una vez introducidas todas las cifras, pulse la tecla y una
nueva pantalla le hara repetir el nimero, por seguridad.

En caso de que los nimeros no coincidan, el programador vol-
vera a “(Elegir funcion)” sin haber validado la operacion, cosa
gue indicara momentaneamente con la pantalla siguiente:

Fepetir contr.
333 F

Error Operacion

En caso contrario, un pitido corto junto con la aparicion momentanea de una pantalla de
confirmacion, validaran la nueva contrasefia y el programador volvera a “(Elegir funcion)”.

4.10 FUNCION INSERTAR “PIN + BLOQUEO” DE INSTALACION EN UN RECEPTOR

Pulse las teclas y simultaneamente y aparecera la
siguiente pantalla:

A continuacion teclee las cuatro cifras correspondientes al PIN
de la instalacién. A medida que vaya pulsando las teclas nu-
meéricas, visualizara los niameros en la pantalla. Por ejemplo
si el PIN es “1234”, visualizara:

Una vez tecleado el codigo pulse y otra pantalla le adver-
tird que inserte la tarjeta de memoria del receptor:

Por ultimo inserte la tarjeta de memoria del receptor y pulse
nuevamente la tecla gnfeg, Un pitido corto y la aparicion mo-

Fin + Bloguseo TH
(Teclear codigo)

Fin + Bloguseo TH
1234

FIN + Blogueo TH
( Insertar TH)

FIN + Bloguso TH
Operacion QK

mentéanea de la pantalla de confirmacion le indicaran que la
operacion se ha llevado a cabo de forma correcta.

Una vez realizada, otra pantalla le mostrara el siguiente PIN de instalacion (incremen-
tando en uno el nimero anterior). De esta manera, se podra insertar este otro PIN a una
nueva tarjeta de memoria.

El marcado CE colocado en este aparato significa que cumple con las disposiciones
recogidas en las directivas 89/336/CEE sobre compatibilidad electromagnética.
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